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Lagertrekker  
In deze oefening modelleren we een lagertrekker. Dit product bestaat uit drie onderdelen. Bij het mode l-
leren komen we een paar nieuwe functies tegen. Ook gaan we een eenvoudige analyse op de onderdelen 

uitvoeren. 

 

 Werkplan  Het eerste onderdeel dat we maken is het brugstuk.  Dat maken we volgens 
de onderstaande tekening 

 

Maak een plan!  Hoe zou je dit model opbouwen? Maak voor jezelf een 

plan, en vergelijk dat plan daarna met hoe wij het in deze tutorial aang e-
pakt hebben. 
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1 Start SolidWorks en open 
een nieuw part.  

 

2 Selecteer het Front Plane 

en maak daarop een sketch 
zoals je hiernaast ziet. 

De sketch bestaat uit vier 
lijnen en drie maten. 

Zorg dat de linker onder-
hoek van de sketch op de 

origin ligt.  

 

3 1. Klik in de CommandMa-

nager op Arc 

2. Klik in de PropertyMa-

nager op Tangent Arc 

3. Klik op het rechter 

eindpunt van de boven-

ste horizontale lijn 

4. Plaats het eindpunt van 

de boog, ongeveer zo-
als je hiernaast ziet. De 

exacte plaats doet er 

niet toe.  

5. Druk op het toetsen-

bord op <esc> om het 
tekenen van lijnen te 

beëindigen.  

4 Bemaat de boog die je zo-
juist getekend hebt:  

1. Klik in de CommandMa-
nager op Smart Dimen-

sions 

2. Klik op de boog 

3. Plaats de maat 

4. verander de radius van 
de boog in 85 

5. Klik op OK. 
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5 Maak nu een afronding tus-

sen de boog en de verticale 
lijn.  

1. Klik in de CommandMa-
nager op Sketch Fillet.  

2. Verander in de Proper-

tyManager de radius in 
5mm 

3. Klik de boog aan, links 
van de verticale lijn 

4. Klik de verticale lijn aan, 
onder de boog 

5. Klik op OK 

 

6 Klik in de CommandMana-
ger op Features en vervol-

gens op Revolved 
Boss/Base. 

 

7 Nu moet je de rotatie -as 
aangeven: 

1. Klik in de PropertyMa-

nager in het veld om 
de rotatieas te selecte-

ren. 

2. Klik op de linker vert i-

cale lijn in de sketch  

3. Zorg dat in de Proper-
tyManager de rotatie-

hoek op 360° staat 
(helemaal rond) 

4. Klik op OK. 
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8 De basisvorm is klaar. Nu 

halen we drie hoeken uit de 
vorm. 

Selecteer het Top plane, en 
maak daarop de sketch zo-

als je die hiernaast ziet. 

De sketch bestaat uit twee 
lijnen vanuit de Origin, één 

recht omhoog, en de ande-
re onder een hoek. Beide 

lijnen lopen tot buiten de 
vorm die je zojuist gemaakt 

hebt. 

Plaats een maat (120°) 
tussen de twee lijnen.  

 

9 Kopieer de twee lijnen pa-
rallel 

1. Klik in de Command-
Manager op Offset. 

2. Verander in de Proper-

tyManager de afstand 
in 12.5mm 

3. Zorg dat de optie Se-
lect Chain geselecteerd 

is 

4. Klik op één van de 

twee lijnen in de sketch  

Je ziet nu de preview ver-
schijnen. Beide lijnen uit de 

sketch worden gekopieerd. 

5. Worden de lijnen in de 

verkeerde richting ge-

kopieerd, klik dan in de 
PropertyManager op 

Reverse. 

6. Klik op OK. 
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10 Rond nu de hoek tussen de 

twee lijnen af.  

1. Klik in de CommandMa-

nager op Sketch Fillet 

2. Controleer of de radius 

nog op 5mm staat (bij 

stap 6 had je die al i n-
gesteld, en SolidWorks 

onthoudt dit)  

3. Klik op het hoekpunt 

van de twee gekopieer-
de lijnen. 

4. Klik op OK. 

 

11 Van de eerste twee lijnen 

die je getekend hebt, m a-
ken we nu constructielij-

nen. 

1. Selecteer de eerste lijn. 

2. Hou op het toetsenbord 

de < Ctrl> -toets inge-
drukt, en selecteer de 

tweede lijn.  

3. Vink in de PropertyMa-
nager de optie For con-

struction aan. 

De twee lijnen worden nu 

als centerlines weergege-

ven 

 

 Tip!  In eerdere tutorials hebben we al eens centerlines gebruikt. Dit zijn eigenlijk 

hulplijnen. Wanneer je een sketch gebruikt, bijvoorbeeld om een extrusie 
mee te maken, gebruikt SolidWorks alleen de óechteô lijnen en niet de hulp-

lijnen. 

Bij stap 13 heb je gezien dat je een lijn (of cirkel, boog enz) eenvoudig kunt 
veranderen van een óechteô liijn naar een hulplijn, en omgekeerd. Hiervoor 

dient de optie For construction in de PropertyManager. 
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12 Nu snijden we de hoek weg 

uit de vorm:  

1. Klik in de Command-

Manager op Features 

2. Klik op Extruded Cut. 

 

13 In het model zie je nu een 

klein pijltje, dat aangeeft 
aan welke kant van de 

sketch materiaal verwijderd 

wordt.  

1. Zorg dat dit pijltje naar 

de buitenzijde wijst. 
Klik er eventueel op om 

de richting te verande-
ren 

2. Klik op OK. 

 

 Tip!  Meestal gebruik je bij een Cut -Extrude een gesloten sketch. Bijvoorbeeld 
een cirkel of een vierkantje. Je maakt dan een gat in de vorm van die 

sketch. 

Bij de vorige stap hebben we een open sketch gebruikt om een Cut-Extrude 
te maken. Eigenlijk werkt dat precies hetzelfde, maar er zijn twee verschi l-

len: 

1. Een Cut-extrude met een open sketch gaat altijd door het hele model 

heen (Through all). Je kunt dus geen diepte opgeven. 

2. SolidWorks weet nooit welke kant weggesneden moet worden. Je moet 
dus goed op het kleine pijltje letten, dat de richting aangeeft. Overigens  

kun je ook bij een gesloten sketch de richting wisselen, en het gedeelte 
buiten de sketch wegsnijden in plaats van het gedeelte er binnen.  

14 Voor de volgende features 

hebben we een hulplijn no-
dig die door het midden 

van het model heen loopt. 
Deze as bestaat al binnen 

het model, maar is (in de 

standaard-instellingen) on-
zichtbaar. 

1. Klik op Hide/Show 
Items 

2. Zorg dat het knopje 
View Temporary Axes 

aan staat. 

  



SolidWorks voor Lager en Middelbaar Technisch Onderwijs, 2013-2014 
Tutorial 8: Lagertrekker 

9 

 

15 Nu kunnen we het gedeelte 

dat we uit de vorm gehaald 
hadden, drie keer kopiëren 

rondom de as. 

1. Selecteer in de Featu-

reManager het laatste 

feature: Extrude1. 

2. Klik in de Command-

Manager op het pijltje 
onder Linear Pattern 

3. Klik op Circular Pat-
tern. 

 

16 

 

1. Selecteer in het model 

de hartlijn die midden 

door het model loopt.  

2. Wijzig in de Property-

Manager het aantal ko-
pieën in 3. 

3. Klik op OK. 

 

 Tip!  Merk op dat we in de drie stappen hiervoor eerst een feature in de Featu-

reManager geselecteerd hebben, en daarna pas op Circular Pattern geklikt 
hebben. SolidWorks ósnaptô dan waarvoor je de geselecteerde elementen 

wilt gebruiken, en vult die zelf in de PropertyManager in.  

Je kunt dit ook in omgekeerde volgorde doen: eerst het command o geven, 

en daarna in de PropertyManager de elementen selecteren. 

Voor SolidWorks maakt dit niets uit, je zult dus zelf moeten onderv inden 
welke werkwijze je het handigste vindt.  
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17 Nu gaan we een sketch op 

het ondervlak van het m o-
del maken. Roteer het mo-

del zo, dat je het ondervlak 
kunt zien. 

1. Klik op het ondervlak 

om het te selecteren 

2. Klik in het menu dat 

verschijnt op Normal 
To. 

 

18 Teken een Centerline. 

1. Plaats het eerste punt 

precies op de origin. 

2. Plaats het tweede punt 
op een willekeurige af-

stand recht onder de 
origin. 

 

19  Teken een cirkel en een 

lijn, ongeveer zoals je hier-
naast ziet. 

Het middelpunt van de cir-

kel moet op de centerline 
liggen. 
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20 Spiegel de lijn over de hart-

lijn:  

1. Selecteer de lijn. 

2. Selecteer ook de cen-
terline (houdt de 

<ctrl> -toets ingedrukt)  

3. Klik in de Command-
Manager op Mirror Enti-

ties. 

 

21  Plaats nu, met Smart Di-

mensions, de drie maten 
die je hiernaast ziet, en pas 

de waarde van de maten 
aan.  

 


