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Ik maak een flipperkast 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

• stuk multiplex of brede plank 
• hamer 
• spijkers (20 mm) 
• elastiekjes 
• ijshoutje 
• knikker 

 

 
 
De handigste volgorde is: 

1 Maak eerst de tekening op de 
plank of plak er foto’s op. 

2 Timmer de spijkers. 
3 Span de elastiekjes. 
4 Maak het afschiet-mechanisme. 
5 Lijm of spijker een blokje aan de 

onderkant. 
 
 

 
 
Bedenk een systeem waarbij je punten kunt halen. 
 

 
 
Maak een flipperkast op een 
grotere plank of nog beter een 
oude gladde deur. 
Bedenk een systeem om een 
lampje te laten branden als er een 
knikker bij het eindpunt is. 
Bedenk een eigen afschiet-
systeem. 
Laat je baan geluid maken met 
een oude fietsbel of deksels van 
een jampot. 
Soldeer of buig hindernissen van ijzerdraad. 
Maak een draaihekje. 


